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Este Painel trata do desenho didatico na educagae. Discute a disposicao critica de
contetdos de aprendizagem, das proposi¢cdes ddaates, da avaliacdo e mediacdo da
aprendizagem nos cursos via internet. Parte deipronde que um cursanline supde
apropriacdo dos recursos d&b para dispor a trama que ird envolver aprendizes e
docente em um ambiente de aprendizagem. E enteddsenho didatico em educacéo
online como estruturagéo dessa trama de elementos ecdmimhamentos capazes de
acolher e promover a comunicacaaloagéncia e a aprendizagem na tela do computador.
Fazem parte deste Painel trés textos que séo filetdsias pesquisas concluidas e uma
em andamento. O primeiro € intitulado “Didatmaline contribuicbes para o desenho
didatico em ambientes digitais de aprendizagematalda didatica naveb, que
contempla a aprendizagem do adulto a partir daagodia, pedagogia, psicologia da
educacao e neurociéncia cognitiva. Propbe a “apagem integradora”, baseada na
“plasticidade humana”, na “mediacao pedagdgicdlpada”’, como uma das estratégias
para uma “aprendizagem integradora”. O segundo &kDesenhos didaticos de cursos
onlinee um enfoque dialdgico”. Faz o0 cruzamento do “agiomunicativo”
habermasiano, da “dialégica” bakhtiniana e da fagéo dialdgica” freireana para
estudar processos de formagébine. Busca elementos de “(re)fundamentacdo” dos
desenhos didaticos de cursadine com vistas ao aprofundamento do dialogo e da
elaboracéo coletiva na aprendizagem. Finalmenteé€enho didatico: subsidios para
uma pesquisa interinstitucional no ambiemiéne’. Este texto € fruto da pesquisa que
reune no ambiente Moodle docentes, mestrandos ®rdados de 12 programas de
pés-graduacdo em torno da formacdo de professarasdocéncianline. No ambito
dessa pesquisa, enfoca o desenho didatico e relis&li®s especificos propostos como
contribuicBes tedricas e praticas para o trabatisopgsquisadores.

Palavras-chave: Educacamline, desenho didatico, aprendizagem em ambientes
virtuais.



Resumo do texto do coordenador

O DESENHO DIDATICO: SUBSIDIOS PARA UMA PESQUISA
INTERINSTITUCIONAL EM AMBIENTE ONLINE

Marco Silva (Estacio/RJ)
Resumo

A formacdo continuada de professores para a darénai internet € demanda da
sociedade da informacédo e da cibercultura. AdenmaisPais a legislacdo especifica
sobre EAD, bem como as politicas de expansdo dmcersiperior demandam
investimento rapido e profundo na formacdo de peufees para o0 ensino na
modalidade n&do presencial. O alastramento da prasdo computadoonline é
inarredavel no cotidiano das pessoas constituidon@eas praticas comunicacionais e
novos empreendimentos que aglutinam grupos desegger O professor ndo pode ficar
alheio a tudo isso. Ele precisara formar-se pacgmmaonline. Um dos temas basicos
nessa formacédo € o desenho didatico que pode fas@ddecomo a disposi¢ao critica de
conteudos de aprendizagem, das proposi¢cOes ddaamtes, da avaliacdo e mediacao da
aprendizagem nos cursos via internet. Um corsime supde apropriacdo dos recursos
daweb para dispor a trama que ir4 envolver aprendizégscente em um ambiente de
aprendizagem. O desenho didatico supfe a estrétudgssa trama de elementos e de
encaminhamentos capazes de acolher e promover anmagdo, a docéncia e a
aprendizagem na tela do computador. Este texta situatamento do desenho didatico
na pesquisa que reune no ambiente Moodle docantsirandos e doutorandos de 12
programas de pos-graduagcdo em torno da formacAmtissores para docénailine.

No ambito dessa pesquisa enfoca particularmentsentho didatico e relne subsidios
especificos que se apresentam como contribuicbégcas e praticas para a
experimentacdo que esta sendo realizada pelosipadqgres. Experimentacdo na busca
de construir projetos educacionais para ambientkee de aprendizagem a partir do
desenho didatico interativo, da utilizacdo de fats de comunicacéo e de conteudos
multimidia.

Palavras-chave: docéncianline, formagcdo de professores, ambiemdine de
aprendizagem, desenho didatico.



O DESENHO DIDATICO: SUBSIDIOS PARA UMA PESQUISA
INTERINSTITUCIONAL EM AMBIENTE  ONLINE

Marco Silva (Estacio/RJ)
Introducao

A crescente presenca do computadoline se manifesta em novas praticas
comunicacionais e€mails, listas, weblogs, jornalismo online, webcams, chats,
wikis, etc.) e em novos empreendimentos que agatingrupos de interesse
(cidades digitaisgames, software livre, ciberativismo, arte eletrbnica, mp3, second
life, etc.) (LEMOS, 2003; CASTELLS, 1999, 2003£VY, 1993 e 1999; PRIMO,
2007). Formar o educador em sintonia com esse xmngggnifica prepara-lo para a
construgdo de competéncias e de autonomia para natraQdo de projetos
pedagogicos que utilizem as tecnologias digitaiffline e online como
potencializadoras da docéncia e da aprendizages,nrdalidades presencial e
online. (SANTOS, 2003, 2005; PRETTO et al, 2006).

Especificamente sobre a modalidadeline, as disposicbes préprias do
computador e da internet requerem qualitativosstwventos na gestdo da educacéao.
Curiosamente, tais disposi¢coes do computador cateqiodem permitir sintonia com
indicadores de qualidade em educacdo como coladmrapca de informacdes e de
opinides, participacdo, autoria criativa. Para tuoo isso seja contemplado é preciso
investir na qualidade do desenho didatico do cutsqrofessor precisara estar em
sintonia com o desenho didatico para nao subutizaa partir dele formar e educar.

Este texto € fruto de uma pesquisa que reune ndéeatebMoodle docentes,
mestrandos e doutorandos de 12 programas de pdisagéo em torno da formacéo de
professores para docénamlline. No ambito dessa pesquisa, enfoca o desenhoatidati
e reune subsidios especificos propostos como baitibes tedricas e praticas para o
trabalho dos pesquisadores. Coloca em debate tagdes e sugestbes no tratamento
do desenho didatico em educagibine. E conta com contribuicbes da comunidade
académica para o fortalecimento da pesquisa.

O desenho didatico na formacéao para docéncianline

A educacaoonline quer investimentos diferenciados em relacdo a €doca

presencial ou a distancia via suportes tradicioda@imeira exige metodologia propria



para educar com base em dialogo, troca, participagérvencao, autoria, colaboracéo.
E certo que essa metodologia ndo é prerrogativeodputador conectado, mas € nele
gue encontra possibilidades de sua potencializg§#ovA, 2003)

O peso historico da pedagogia da transmissdo éxign contrapartida a
formacdo continuada e profunda capaz de leva-kdemensionar sua pratica docente
tendo claro que ndo basta ter o computador coreemdalta velocidade de acesso e
amplo fornecimento de conteudos para asseguraidgdalem educacdo. Em lugar de
transmitir meramente, ele precisara aprender aulilsjizar multiplas experimentacdes
e expressoes, além de montar conexdes em redeequé@gm multiplas ocorréncias.
Em lugar de meramente transmitir, ele serd um ftadun de problemas, provocador de
situagOes, arquiteto de percursos, mobilizador>geerééncia do conhecimento. Para
isso contara com ferramentas ou interfaces que @empo ambiente virtual de
aprendizagem, onde ocorrem interatividade e apagdm (férumchat, blog texto
coletivo, portfolio, midiateca e videoconferéncia no modelo “todo®s8d (SILVA,
2004, 2005, 2006).

O professor precisard, inicialmente, vencer o preeibo que ja alimentava com
a educacdao a distancia em suportes analégicoss aggsliado com a educacéaline.

Ha aquele que tem acesso ao computador conectddscenfia da auséncia do olho-

no-olho, considerado essencial no ensino e naag@alj ou sente-se ameagado por
qualquer tecnologia de informacdo e comunicacda peyjformance de transmissao
esteja acima da sua. E ha aquele vitimado pelaxofosdo, arredio, desabilitado,

resistente, conservador, preconceituoso diantetetamlogias digitais e da educacéo
online.

Todavia, ha outras desconfiancas por vezes protidfia aquelas geradas em
reacao a febre mercadologica de empresas e igdggide ensino se lancando em busca
do mercado garantido, facil e barato, sem assegsusuarios qualidade das redes
disponiveis e disponibilidade de servicos de apmio suporte. E ha também a
desconfianca gerada pela baixa qualidade dos cbeseados na disponibilizacdo de
conteudos fechados, a maneira de apostila eler@oon monotonos exercicios de
verificacao.

O preconceito vem dispersando ou afastando investos em politicas
publicas, sociais e empresariais em educagfoe. Entretanto, a educacao a distancia
e a educacaonline ganha incentivo, valorizando igualmente os supdridicionais e

as tecnologias digitais. Consorcios e parceriaaniocriados, mas poucos avancam em



suas metas. Instituicbes publicas, particularesrgocativas buscam solucdes proprias,
muitas vezes num clima de salve-se-quem-puder.

A legislacéo brasileira atual sobre EAD é arrojdd&ialmente a Portaria do
MEC 2.253 de 18 de outubro de 2001, conhecida c@Paotaria dos 20%~, veio
garantir as instituicbes de ensino superior a opgéooferecer até 20% de suas
disciplinas regulares na modalidade a distancia, tqansita dos suportes tradicionais
para a Internet. Pouco tempo depois veio a PodadiaO0/2004 e o Decreto 5.622/2005
gue ampliaram muito mais os horizontes para a rdatl educacional a distancia (o
impresso via correio, 0 radio e a TV) e para a ridaide educacionabnline (o
computador e a Internet).

Mais recentemente ha o Programa Universidade Ablertarasil (UAB) como
inusitada politica do MEC visando a democratizaggpansao e interiorizacdo da
oferta de ensino superior publico e gratuito ne Passim como o desenvolvimento de
projetos de pesquisa e de metodologias inovad@a&nsino, preferencialmente para a
area de formacéao inicial e continuada de professdeeeducacédo bésica. Seus editais
convocam instituicbes publicas de ensino supefemtefais, estaduais e municipais) a
encaminhar suas propostas de cursos superioresdeidade de EAD, os quais serao
vinculados aos polos de apoio presencial. E, partaemi-presencial. H4 o pélo com
salas de aula presenciais e ha também a modabddid&incia via ambientmline.

Como se V&, as iniciativas em favor da EAD saocer@es no Pais, todavia
precisam vir acompanhadas de formacdo de profespama atuacdo na modalidade
educacional que ganha consolidacdo com a legisleeg@mnte e com as politicas do
MEC em favor da democratizacdo do ensino supevisando responder a demanda
por formacéo de professores para docéowiise, este projeto estrutura-se no contexto
interinstitucional que envolve doze PPGs que selimaim em torno do tema.

A pesquisa interinstitucional visa troca de expwmi@ de inquietacdes e
colaboracdo na construcao de solugbes. Os doze, RR(sasileiros e um portugués,
estardo reunidos por dois anos em um ambiamitae Moodle criado especificamente
para contemplar a identidade do projeto interinsiinal. Nesse ambiente serdo
realizadas experiéncias de construcdo de desenti@ticd, de docéncia e de
aprendizagem na modalidadeline no préprio Moodle, software livre mundialmente
adotado, inclusive pelo MEC e particularmente j&AB.

Realizada na modalidadenline, a pesquisa ja traz em sua pratica o

engajamento dos pesquisadores envolvidos no cantegsmo dos desafios de ai



desenvolver solucdes para o ensinar e 0 aprendeibese no desenho didatico que

favorece e potencializa a docéncia e a aprendizagem

Fundamentacao tedrico-pratica do desenho didatico

Estruturar a pratica pedagodgica para a educagéce € antes de qualquer coisa
arquitetar um desenho didatico como que envolvdaaepamento, a producdo e a
operatividade de conteudos e de situacdes de apaged, que estruturam processos
de construcdo do conhecimento na sala de aliae. Estes contetdos e situacfes de
aprendizagem devem contemplar o potencial pedagiogienunicacional e tecnoldgico
do computadoronline, bem como das disposicdes de interatividade m@m®pdos
ambiente®nline de aprendizagem.

Uma sala de aulanline ndo é apenas o conjunto de ferramentas infotégnica
mas um ambiente que se auto-organiza nas relastdmelkecidas pelos sujeitos com os
objetos técnicos que interagem e afetam-se mutuamem longo do processo de
construcdo do conhecimento. Neste sentido, € pregcis o desenho didatico contemple
uma intencionalidade pedagdgica que garanta a eflncaline como obra aberta,
plastica, fluida, hipertextual e interativa. Casmtcario, repetird praticas proprias da
pedagogia da transmisséo.

Os ambientesonline de aprendizagem s&o compostos por um conjunto de
interfaces de contetido e de comunicacéo. InterffEesnteldo sédo os dispositivos que
permitem produzir, disponibilizar e compartilharnteido digitalizado em diversos
formatos e linguagens (textos, audio, imagensieasae dinamicas) mixadas ou nao.
As interfaces de comunicacdo sao aquelas reservyaalas interatividade entre os
interlocutores. Estas podem ser sincronas, de doagdo em tempo real (conshats e
webconferéncias), ou assincronas, de comunicacatiferantes tempos (como correio
eletrénico, foéruns, listas de discussao, portfolidgrios, blogs, glossariosyikis).
Entretanto, conteido e comunicacéo sao elemerttaglds e imbricados, uma vez que
ndo se pode conceber conteddo apenas como infarnpegd auto-estudo ou como
material didatico construido previamente pelo mebde ou pela equipe de producao.
Ademais, conteudos sao construidos pelos intedoesit que, dialogicamente,
produzem sentidos e significados mediados pelasfaces sincronas e assincronas de
comunicacao. (SANTOS, 2006; SILVA, 2005, 2006)

O desenho didatico é a arquitetura de uma teiaodée@dos e situacdes de

aprendizagem para estruturar uma sala da @liae contemplando as interfaces de



conteudo e de comunicagcdo. Antes da criacdo dotelmbrs e das situacdes de
aprendizagem a serem disponibilizados nas intesf@ceecessario atentar para algumas
guestBes de planejamento: qual o contexto séci6rltis e cultural dos aprendentes?;
quais seus perfis sociocognitivo e politico-culirguais sdo suas expectativas para o
curso online?; qual a infra-estrutura tecnolégica de que disp@s docentes e 0s
cursistas?; que competéncias pretendemos mobilzaes aprendentes?; que
profissionais podem ser agregados ao projeto paeaproducéo interdisciplinar?; que
conteudos abordar?; como arquitetar o curso nasfases de conteudos e de
comunicacao?; como estruturar os conteudos, otoslgeas situacdes de aprendizagem
em hipertexto?; como conciliar situagdes de apeag@gim individuais (auto-estudo)
com situacbes de aprendizagem interativas (apr@gei colaborativa)?; como
aproveitar as situacdes de aprendizagem como dispsspara uma avaliacdo
formativa?; quais indicadores utilizar para avalaraprendizagem a partir das
participagbes nas interfaces de comunicacdo?; gteefaces de conteddos e de
comunicacao utilizar em cada aula, fase, bloco,uiddu unidade do curso? Estas séo
indagacfes importantes para a arquitetura hiperaéxie um desenho didatico na

sala de aula inline.

A idéia de hipertexto eletrébnico foi enunciada pglemeira vez por
Vannevar Bush em 1945. Este matematico imaginavaistama de organizacao de
informacdes que funcionasse de modo semelhantsi@ons de raciocinio humano:
associativo, ndo-linear, intuitivo, muito imediatéos anos 1960, Theodor Nelson
criou o termo “hipertexto” para exprimir o funcionanto da memodria do
computador. O desenho didatico pode estruturar-smoc hipertexto assim
entendido para exprimir o perfil da sala de awibine engendrada pela co-autoria
da equipe de producéo, do docente e dos cursiatasmstrucdo da aprendizagem e
da prépria comunicacdo. A sala de aoldine ndo mais centrada na figura do
professor, mas possuidora permanente de diversogoseem que se dédo a
constante construcao e a renegociacao dos ator¢gsgemNela, a aprendizagem se
da com as conexdes de imagens, sons, textos, pajaliversas sensacoes, légicas,
afetividades e com todos os tipos de associacéeo®nte ndo perde sua autoria
enquanto mestre. De poélo transmissor ele passam@teagrovocador de situacoes,

arquiteto de percursos, mobilizador da inteligérmaketiva. (SILVA, 2004).



O hipertexto se apresenta como novo paradigma kegico que liberta o
usuério da logica univoca, da légica da distriboigle informacgdo, préprias da
midia de massa e dos sistemas de ensino predomsnartt século XX. Ele
democratiza a relacdo do individuo com a informacgermitindo que ele
ultrapasse a condicdo de consumidor, de espectpdoa, a condicdo de sujeito
operativo, participativo e criativo. Pode-se dizattdo, que o hipertexto é o grande
divisor de 4guas entre a comunicacdo massiva enaroacao interativa. Pode-se
dizer enfim que “o hipertexto é essencialmente ustemsa interativo” e que,
materializado no chip, ele faz deste o “icone pareé#ncia da complexidade em
nosso tempo” (MACHADO, 1997, p. 183 e 254).

O desenho didéatico precisara estruturar links cewtos, imagens, sons,
palavras, paginas, graficos, etc. E para a elaBorde conteudos de aprendizagem
devera contemplar principios do hipertexto elewdbncomo usabilidade (facil
acesso a informacdo, navegabilidade intuitiva),timatalidade (varios pontos de
vista), intratextualidade (conexbes no mesmo doawo)e intertextualidade
(conexdes com outros documentos), multilinearid@l@guras sem hierarquias)
(LEMOS, 1999).

Para garantir a disposicao/proposicdo dos contewdaks situacdes de
aprendizagem a maneira do hipertexto e de modotanpi@lizar a autoria dos
docentes e dos cursistas, o desenho didatico pracmmar pelo menos trés
atitudes:

1. Arquitetar percursos em teias de conexdes: Watico percurso da
aprendizagem em caminhos diferentes, interdis@apé® em varios atalhos,
reconectaveis a qualquer instante por mecanismosasseciacdo; explorar as
vantagens do hipertexto: disponibilizar os dadosa&ecimento exuberantemente
conectados e em multiplas camadas ligadas a pantesfacilitem o acesso e o
cruzamento de informacdes e de participacOes; imghear no roteiro do curso
diferentes desenhos e multiplas combinacdes dedigens e recursos educacionais
retirados do universo cultural do estudante e atexdts seus eixos de interesse;
utilizar diversas formas de narrativas: textuaexits académicos, jornalisticos,
histéria em quadrinhos, textos literarios, relathistérias de vida); imagéticos

(fotografia, charge, animacdo, mapa, grafico, vjidélone, gravuras) e sonoros



(musica, audioconferéncia, podcasting); multimi@ames, simulacao, slideshow,
WWW);

2. Dsponibilizar uma montagem de conexfes em re@epgrmita multiplas
ocorréncias: modelar os conteddos e situacbes den@digagem como espacos
conceituais, onde os aprendizes possam construg geprios mapas e conduzir
suas exploragbes, considerando-os como ponto de&lgpa ndo como ponto de
chegada no processo de constru¢cdo do conhecimgatantir um territério de
expressao e aprendizagem labirintico com sinaleagfie ajudem o aprendiz a ndo
se perder, mas que ao mesmo tempo nao o impeca®a perder; desenvolver um
ambiente intuitivo, funcional, de facil navegacaocagerfeicoavel na medida da
atuacao do aprendiz; propor a aprendizagem e oecomento como espacos
abertos a navegacéao, colaboracdo e criacdo; plitssiltjue o aprendiz conduza
suas exploracoes; disponibilizar multiplas expentaedes, multiplas expressoes;
promover oportunidades de trabalho em grupos co#ibvos; desenvolver o
cenario das atividades de aprendizagem de modasilplitar a participacao livre,
o didlogo, a troca e a articulacdo de experiéncgamantir a exposicdo de
argumentos e o questionamento das afirmacdes;

3. Provocar situagdes de inquietacdo criadora: pvem ocasifes que
despertem a coragem do enfrentameortione diante de situagdes que provoguem
reacdes individuais e grupais; encorajar esforgpsantido da troca entre todos os
envolvidos, juntamente com a definicdo conjunta atdudes de respeito a
diversidade e a solidariedade; incentivar a paréicio dos cursistas na resolugéo
de problemas apresentados, de forma autbnoma esi@a; elaborar problemas
gue convoquem 0s cursistas a apresentar, defenderreecessario, reformular seus
pontos de vista constantemente; formular problemasitados para o
desenvolvimento de competéncias que possibiliterapgendiz ressignificar idéias,
conceitos e procedimentos; implementar situacOoespdendizagem que considerem
as experiéncias, os conhecimentos e as expectajivaos estudantes ja trazem
consigo; desenvolver atividades que propiciem naéo as livre expressao, o
confronto de idéias e a colaboracdo entre os estesla mas que permitam,
também, o agucamento da observacdo e da interfoetdgs atitudes dos atores

envolvidos;

O desenho didatico na pesquisa interinstitucional
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Cada PPG participa com uma equipe de até cinc@ramiées, sendo um
docente coordenador e quatro docentes e/ou mesgandoutorados. Cada equipe
elabora o desenho didatico de um ou dois modulosume mesmo curso de
especializacao l§to sensu) sobre o tema geral do projeto interinstitucional:
“Formacéo de professores para docéwoaiane”.

O titulo de cada médulo, bem como sua ementa, figamitério da equipe.
Num primeiro momento as equipes elaboram o deseldico do seu mddulo,
isto €, o conjunto e a disposicamline dos conteudos de aprendizagem, das
propostas de acdo docente e discente nas interfana@®, chat, blog, portfdlio,
wiki, etc, do ambiente Moodldocus de encontro e de pesquisa. Num segundo
momento cada equipe exerce a docéncia do seu médgleanto as outras equipes
atuam como discentes. Tanto no primeiro quantsegundo momento todos os
pesquisadores podem sugerir e redefinir estrategiageudos e acdes de modo que
todas as equipes estejam em constante clima desg&a e colaborar no tratamento
dos temas especificos e geral da pesquisa inteuicishal.

A producéo e execucado do curso, tendo todos ogriamiées como criadores,
como docentes e como aprendizes, dard uma expexibastante ampla sobre o
tema “Formacdo de professores para docéncrdine’. A producédo de
conhecimento efetuada na execucdo do curso (prm@radocéncia e
aprendizagem) resultara em relatorios, publicagdaa producdo um curso pronto
gue cada PPG podera oferecer publicamente comerquis

Os modulos, ementas e equipes estdo assim definidos

Bloco 1 1. Cibercultura e Caracteristicas da sociedade media@a
Educacéo pelas tecnologias digitais de
FUNDAMENTOS comunicagao e informagao. Desafio

PPGE MINHO.PT |[sociedade em rede, da sociedade da
a informacédo. O fenbmeno da
cibercultura e suas implicagdes nos
processos de aprendizagem na cidade e
no ciberespaco.

2. Politicas de Estudo das atuais politicas e
Educacéo e legislacBes nas areas da Educacao
Comunicacao no Brasil(programas do SEED/MEC para uso
computador, das midias digitais e da
PPGE PUCSP EAD e sua legislagao atual) e da

B Eomunicacgéo (TV Digital, acesso a

=
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rede, Sociedade da Informacéo no
Brasil).

3. Psicologia da
Aprendizagem

PPGE_UERJ

Teoria sbcio-histérica da egndizagen
e suas implicacdes na cibercultura.
do computador e da internet como
instrumentos culturais de
aprendizagem. Pressupostos teoricg

da aprendizagem significativa e da
ecologia cognitiva.

4. Educacdao e
Comunicagao
Interativas

PPGE_UNESA
PPGE PUC.Minas

Teoria e pratica da interatividade.

de aulaonline. A autoria do professof
na co-criacdo da comunicacéo e do
conhecimento.

Bloco 2

DISPOSITIVOS E

5. A Internet e suas
Interfaces

/A internet como incubadora de midia
Uso deblogs, féruns,chats, webquests,
webmaps. Uso desoftwares livres para

Pressupostos da interatividade na s

se

metodologicos do sociointeracionismo,

a

nS.

INTERFACES PPGE UFAL aprendizagem coletiv&oftwares
- sociais (Orkut, MSN, Google, grupog
de discussé&o)
6. AmbientesOnline de|Conceito de ambientasline de
Aprendizagem aprendizagem. Exemplos de ambierjtes
gratuitos. Exploracdo do ambiente
PPGE UFBA Moodle como administrador, profesgor
- e estudante. Interfaces de conteudo
comunicacamnline.
7. Multimidia e Multimidia na internet e em ambientes
Educacéo online de aprendizagem. Uso de som e
imagens digitalizados. Exploracao de
PPGE UNEB objetos de aprendizagem para
B ambientesonline. Convergéncias de
midias na internet e nos ambientes
online de aprendizagem.
8. Cartografia Uso desoftwares e técnicas de
Cognitiva e cartografia na pesquisa e pratica
Investigativa pedagogica. As técnicas dos mapas
mentais, conceituais e webmapas com
PPGE PUCPr uso desoftwares gratuitos da internet
Bloco 3 9. Planejamento Construcdo de projetos educacionais
Educacional para aplicagao das tecnologias digitais
PRATICA na educacao presenciabeline.
PEDAGOGICA PPGE UFJF Pedagogia de projetos e desenho
B instrucional. Elementos de um projeto.

10. Desenho Didéatico

PPGTIDD_PUCSP

Arquitetura de cursosnline. Desenho
didatico de situagbes e conteudos d
aprendizagem para interfaces de
comunicagcao e comunicacao.
Aplicacdo de hipertextos e
convergéncia de midias. Elaboracaag

D

de

atividades para uso de férumhat,
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portfolios, blogs, diariosonline.

11. Docéncia e Teorias e praticas da docéncia e da
Avaliacao da avaliacdo da aprendizagem mediadora
Aprendizagem em e interativa. A autoria do professor rnos
Educac&oOnline dispositivos e interfacesline. O

papel do mediador da aprendizagem e
PPGE UNESA |da avaliagao.

12. Metodologia da  |Paradigmas de pesquisa. Pesquisa
Pesquisa Qualitativa |qualitativa. Consisténcia entre viséo|de
Online conhecimento e procedimentos
metodologicos. Midia e producgéo dg
PPGM UNESP conhecimento. Internet e transformal
B de procedimentos: pergunta, coleta e
dados, revisdo de literatura, referencial
tedrico e andlise.

Relatério final e Cada equipe faz seu relatério, tendo em vista getiobs do
publicacdes curso e, em férum ehat especificos, as equipes reunidas
elaboram o relatério final e publicacbes.

As equipes tém como objetivo investigar estratégametodologias para
construcdo do desenho didatico, no contexto da d0&m de professores para
docénciaonline. Para isso estao convidadas a: a) discutir e gaerg criagcdo de
desenho didatico de seus moddulos; b) articular mideée producédo técnica do
desenho didatico; c) discutir o desenho didatiocm@@otencializador da docéncia e
da aprendizagenonline; d) experimentar a construcdo e a funcionalidade d

diversos desenhos didaticos.

A metodologia dos trabalhos

A pesquisa lanca mao de duas modalidades metodakiga “pesquisa-
acao” e a “pesquisa-formacdo” que contemplam aosiat com a dialdgica,
interatividade e com a colaboracdo que sdo undawetd desenho didatico e
fundamentos da educacéo.

Segundo Barbier (2002, p. 106) a pesquisa-acaa ‘&isiudanca de atitudes,
de préticas, de situacfes, de condicbes de proddeodiscursos (...)". Para nos, a
pesquisa-acdo é uma estratégia para que as mudamecassarias tornem-se
possiveis, ndo s6 no nivel do discurso, mas, praheiente, na pratica cotidiana,
contribuindo, assim, para “ajuizar a coeréncia’.p#squisa-acdo € a ciéncia da

praxis exercida pelos pesquisadores no amago deosalide investimento. E a
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elaboracdo da dialética da acdo num processo woletiinico de construcdo do
conhecimento.

A pesquisa requer 0 registro rigoroso e metddice dados. Adotara o
registro em “diario de bordo férum gerahline aberto a atuacdo de todos os
envolvidos como um instrumento necessario paraigoas os dados recolhidos
durante todo processo de pesquisa. Sendo ou néaljdmporta que seja um
registro diario e cotidiano, de forma a objetivavieido e o compreendido. Esses
registros de dados e fatos incluem, entre outrgsreéeréncias dos acordos
estabelecidos para o funcionamento de grupo; bdslaeferentes a compreensdes,
interpretacdes, sinteses das leituras de fundag@mtéedrica; c) descricdo de
atividades e praticas do grupo; d) sinteses ddexfefs e decisdes grupais; €)
caracterizagcdo das mudancas institucionais e adtrativas que estado ocorrendo; f)
descricdo da participacdo dos elementos do grupses=dados sao discutidos e
refletidos coletivamente.

A pesquisa-formacdo como processo de producao deeconentos sobre
problemas vividos pelo sujeito em sua acdo docehtepesquisa-formacao
contempla a possibilidade da mudanca das pratioass, como dos sujeitos em
formacdo. Assim, “a pessoa é, simultaneamente,t@mlgesujeito da formacao”
(NOVOA, 2004, 15).

Nesta perspectiva a coletividade também é o sugltocorréncias. Todo o
conjunto de conteddos e estratégias da e na agéantodevem emergir a partir
dos problemas, temas e necessidades de todos erosupesquisadores. A
pesquisa-formacédo ndo dicotomiza a acédo de conldacacdo de atuar, propria das
pesquisas ditas “aplicadas”. O pesquisador é eolethdo se limita a aplicar
saberes existentes, as estratégias de aprendizagsnsaberes emergem da troca e
da partilha de sentidos de todos os envolvidos.

Experiéncias de pesquisa-formagdo costumam criarbiéamoias e
dispositivos de pesquisa que fazem emergir 0 megesta expressao de narrativas.
Os sujeitos sdo incentivados a expressarem suaeréticias formativas,
promovendo, muitas vezes, a troca e o compartilndaoneom outros sujeitos
envolvidos no processo. Sdo exemplos de dispositivo diario de bordo ou
itinerdncia, os memoriais de pesquisa e praticdigsional, entrevistas abertas,
entre outros. (SANTOS, 2005).
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Consideracoes finais

A criacdo do desenho didatico precisara cuidar paseos fundamentos do
digital, do hipertexto e da educacéo cidada estegamntidas na estruturacdo dos
conteudos e das atividades a serem disponibilizadosio provocacdo a
aprendizagem. Sera preciso romper com a linearidhdivro e das apostilas
eletrbnicas de modo a nao subutilizar a dispostg@ertextual e comunicacional
proprias do ambientenline de aprendizagem, deeb.

O desenho didatico pode apresentar-se como red# ecomo rota. Pode
oferecer um conjunto de territérios a explorar. Néwa histéria a ouvir, mas um
conjunto intrincado, labirintico, hipertextual derritérios abertos a navegacao e
dispostos a interferéncias, a modificacOes. Disgtieelacados os fios da teia como
multiplos percursos para conexdes e expressdes apmuais o0 docente e 0s
cursistas possam contar no ato de manipular asrniaigdes e construir
colaborativamente o conhecimento. Ele provoca ceraggnte a contribuir com
novas informacdes e a criar e oferecer mais e methprovocacdes a turma,
participando como co-autor do processo de comuaagde aprendizagem.

O desenho didatico que ndo romper com a preval&hidistribuicdo de
pacotes de informacédo para reatividade em massantéafa os criticos atentos ao
espirito do nosso tempo. Doravante ele tera cadamas a tela do computador
online — também do celular e da tv digital — como su&sdabk no questionamento a
l6gica da midia de massa e dos sistemas de enssergial e a distancia baseados
na pedagogia da transmissdo. Esta aberto o camposigbilidades de qualidade

em educacao cidada na cibercultura.
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